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Constantin Brancusi, Maïastra; Marcel Duchamp, 
Fontana; Meret Oppenheim, Déjeuner en fourrure; Naum 
Gabo, Colonna; Käthe Kollwitz, Pietà; Alberto Giacometti, 
L’Homme qui marche; Henry Moore, Figura distesa; 

Alexander Clader, Antennae with Red and Blue Dots; 
Claes Oldenburg, Floor Burger; Anthony Caro, Altalena 
gialla; Donald Judd, Stack; Robert Smithson, Spiral Jetty; 
Mario Merz, Triplo igloo; Magdalena Abakanowicz, Rosso 
Abakans; Damien Hirst, The Physical Impossibility of 
Death in the Mind of Someone Living; Ron Mueck, Wild 
Man

Educazione civica 
Proposte didattiche individuali e di gruppo 
per Costituzione, Sviluppo economico e 
sostenibilità, Cittadinanza digitale
Orientamento 
Attività individuali per mettere in pratica le 
competenze e verificare le proprie inclinazioni
AI 
Lavorare con l’Intelligenza artificiale per 
allenare lo spirito critico

XII XIIISommario Sommario


