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COME SI FA  Gli strumenti per il disegno

ESERCIZI 4

CAPIRE SUBITO  La realtà aumentata 16
CAPIRE SUBITO  Visione, percezione, forma 20
COME SI FA  Individuare lo schema compositivo 24
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CAPIRE SUBITO  Luce e colore 36
CAPIRE SUBITO  Luci e ombre 40
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Le ombre con SketchUp 44

MODELLAZIONE PER STAMPA 3D   
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Riquali�care un luogo pubblico con un murale 18

CAPIRE SUBITO  Le costruzioni geometriche 50
COME SI FA  Perpendicolari e parallele 52
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Curve coniche e altre costruzioni

4AREA TEMATICA

Le proiezioni ortogonali
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Cono, sfera, toro e trochilo con SketchUp 106
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MODELLAZIONE PER STAMPA 3D   
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VIDEO La procedura
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ESERCIZI 140
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ESERCIZI 150
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VIDEO La procedura

Un tempio etrusco con SketchUp 170
VIDEO La procedura

Un arco di trionfo romano con SketchUp 184
VIDEO La procedura

MODELLAZIONE PER STAMPA 3D

Una ziqqurat 136
VIDEO La procedura

LAVORIAMO CON LE COMPETENZE
■ Disegno e architettura 
Proiezioni ortogonali di elementi architettonici 132
Una ziqqurat 134
Composizioni di solidi in architettura 154
Il Duomo di Modena 156

ALTRE ATTIVITÀ La chiesa di San Miniato al Monte
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CAPIRE SUBITO  Le proiezioni ortogonali 118
COME SI FA  Le proiezioni ortogonali 120
ESERCIZI 122
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CAPIRE SUBITO  Le sezioni di solidi 192
COME SI FA  Sezioni di solidi con piani perpendicolari 194
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ESERCIZI 200
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CAPIRE SUBITO  Lo sviluppo dei poliedri 222
COME SI FA  Sviluppo di solidi 224
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Il Mausoleo di Galla Placidia con SketchUp 212
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MODELLAZIONE PER STAMPA 3D

Una basilica a croce latina 216
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LAVORIAMO CON LE COMPETENZE 
■ Disegno e architettura

Sezioni architettoniche 214

La basilica di Massenzio 218
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In viaggio con l’artista 230

ORIZZONTE EDUCAZIONE CIVICA 
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Ideare una campagna contro il tabagismo 232
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Sezioni, compenetrazioni e sviluppi

6AREA TEMATICA

Le proiezioni assonometriche

CAPIRE SUBITO  Le proiezioni assonometriche 236
COME SI FA  Assonometria ortogonale 240
ESERCIZI 244
TUTORIAL Le fasi operative step by step

COME SI FA  Assonometria obliqua 250
ESERCIZI 254
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ESERCIZI 270
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Una cattedrale gotica con SketchUp 260

MODELLAZIONE PER STAMPA 3D

Un edi�cio ra�gurato da Giotto 264
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LAVORIAMO CON LE COMPETENZE 
■ Disegno e architettura

La Basilica di Santa Sabina a Roma 266

La geometria cistercense dell’Abbazia di Chiaravalle 268

■ Compito di realtà • Flipped Classroom

Un locale per le riunioni studentesche 258

Modellare una domus romana 276

ORIZZONTE EDUCAZIONE CIVICA 
• VERSO LA REALTÀ AUMENTATA
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VIVI

   6 10/10/24   09:47



7AREA TEMATICA

La prospettiva centrale

8AREA TEMATICA

La prospettiva accidentale

CAPIRE SUBITO  Le proiezioni prospettiche 282
COME SI FA  Disegnare in prospettiva 288
ESERCIZI 290

CAPIRE SUBITO  La prospettiva centrale 300
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dei raggi visuali 302
ESERCIZI 308
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ESERCIZI 318
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Disegnare al computer con AutoCAD 292

La facciata dello Spedale degli Innocenti con AutoCAD 332

MODELLAZIONE PER STAMPA 3D

Tempietto rinascimentale a pianta centrale 298
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LAVORIAMO CON LE COMPETENZE 
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La prospettiva di interni 326

Giochi d’artista 328
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Metodo dei punti misuratori 368
ESERCIZI 374
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Il prospetto della poltrona Barcelona con AutoCAD 386

MODELLAZIONE PER STAMPA 3D

Una chiesa barocca 388
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LAVORIAMO CON LE COMPETENZE 
■ Disegno e architettura 

La prospettiva intuitiva 380

La scuola del Bauhaus 382
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Disegnare il paesaggio 390

ORIZZONTE EDUCAZIONE CIVICA
• VERSO LA REALTÀ AUMENTATA 

Un progetto di riquali�cazione urbana con la street art 392

• OLTRE LA REALTÀ AUMENTATA: L’INTELLIGENZA ARTIFICIALE 

Dal testo all’immagine con l’intelligenza arti�ciale 394
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CAPIRE SUBITO  La prospettiva a quadro obliquo
COME SI FA  La prospettiva a quadro obliquo
ESERCIZI

TUTORIAL Le fasi operative step by step

CAPIRE SUBITO  La prospettiva a quadro orizzontale
COME SI FA  La prospettiva a quadro orizzontale
ESERCIZI

TUTORIAL Le fasi operative step by step

CAPIRE SUBITO  La restituzione prospettica
COME SI FA  La restituzione prospettica
ESERCIZI

VIDEO Le fasi operative step by step

DISEGNO ASSISTITO 

Il pavimento decorato dell’opera Flagellazione con AutoCAD

MODELLAZIONE PER STAMPA 3D

Restituzione con stampa 3D dell’Annunciazione di Beato Angelico
VIDEO La procedura

LAVORIAMO CON LE COMPETENZE 
■ Disegno e architettura 

Prospettiva dal basso di uno scorcio urbano

Prospettiva dall’alto di un isolato

Restituzione prospettica e variazione del punto di vista
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Prospettive a quadro
obliquo e orizzontale

10AREA TEMATICA

La teoria
delle ombre

CAPIRE SUBITO  La teoria delle ombre
ALTRE ATTIVITÀ Ombre a mano libera

CAPIRE SUBITO La teoria delle ombre applicata

alle proiezioni ortogonali
COME SI FA  Ombre in proiezioni ortogonali
ESERCIZI

TUTORIAL Le fasi operative step by step

CAPIRE SUBITO  La teoria delle ombre applicata all’assonometria
COME SI FA  Ombre in assonometria
ESERCIZI
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COME SI FA  Ombre in prospettiva
ESERCIZI

TUTORIAL Le fasi operative step by step

DISEGNO ASSISTITO 

Prospetto e ombre di una �nestra con AutoCAD

MODELLAZIONE PER STAMPA 3D

Un portapenne personalizzato
VIDEO La procedura

LAVORIAMO CON LE COMPETENZE 
■ Disegno e architettura 

Ombre del vero di uno scorcio architettonico

Ombre meta�siche

Ombre in prospettiva di un’abitazione della Wiener Werkbundsiedlung

■ Compito di realtà • Flipped Classroom 

Nel laboratorio del restauratore
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11AREA TEMATICA

Architettura, spazio,
progetto

12AREA TEMATICA

Il CAD
(Computer Aided Design)

CAPIRE SUBITO  Cos’è l’architettura
COME SI FA  Analizzare un’opera architettonica
ESERCIZI

CAPIRE SUBITO  Il rilievo architettonico
COME SI FA  Il rilievo architettonico
ESERCIZI

CAPIRE SUBITO  Il progetto architettonico
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ESERCIZI
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Pianta di un appartamento in scala 1:100 con AutoCAD

MODELLAZIONE PER STAMPA 3D

Plastico di un quartiere urbano

LAVORIAMO CON LE COMPETENZE 
■ Disegno e architettura 

Analizzare una facciata

La basilica di Santo Spirito

La chiesa di San Bernardino

Progettare il cortile di Palazzo Carignano

Le ville palladiane

■ Compito di realtà • Flipped Classroom 

La mostra del fumettista (parte 1)

La mostra del fumettista (parte 2)
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COME SI FA  Gli strumenti di modi�ca
COME SI FA  Gli strumenti di annotazione
COME SI FA  Layer e snap
COME SI FA  Visualizzare e stampare
COME SI FA  Gli strumenti di disegno 3D

CAPIRE SUBITO  Il disegno CAD
ESERCIZI

CAPIRE SUBITO  I fondamenti del CAD 3D
ESERCIZI

MODELLAZIONE PER STAMPA 3D

Nel laboratorio di biologia
VIDEO La procedura

LAVORIAMO CON LE COMPETENZE 
■ Disegno e architettura 

La Casa del Fascio di Como

■ Compito di realtà • Flipped Classroom 

Nuovi disegni per antichi edi�ci

ORIZZONTE CLIL
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