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CURRICULUM DI MATEMATICA - Nuclei di apprendimento fondamentali di CLASSE TERZA

	NUMERI

	Obiettivi di apprendimento
	Prerequisiti
	Contenuti
	Percorso agile 

	• Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso progressivo e regressivo e per salti di due, tre...
• Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione decimale, avendo consapevolezza
della notazione posizionale; confrontarli e ordinarli, anche
rappresentandoli sulla retta.
• Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo.
• Conoscere con sicurezza le tabelline della moltiplicazione dei numeri fino a 10.
• Eseguire le operazioni con i numeri naturali con gli algoritmi scritti usuali.
• Leggere, scrivere, confrontare numeri
decimali, rappresentarli sulla retta ed eseguire semplici addizioni e sottrazioni, anche con riferimento alle monete o ai risultati di semplici misure.
	• Eseguire le operazioni con i numeri naturali con gli algoritmi scritti usuali entro il centinaio.
• Operare con i numeri entro il 100.
• Comprendere il testo di un problema evidenziando dati e parole chiave.
• Risolvere un problema utilizzando gli algoritmi noti.

	Il nostro sistema di numerazione: decimale e posizionale.
• Confronto e ordine dei numeri naturali fino a 999.
• Migliaio (rappresentazione con il materiale multibase e con l’abaco).
• Scomposizione dei numeri nelle rispettive somme di unità, decine, centinaia, migliaia
e ricomposizione.
• Addizioni (in riga, colonna, tabella), oltre il migliaio, senza e con il cambio.
• Proprietà dell’addizione (commutativa e associativa).
• Sottrazioni (in riga, colonna, tabella), oltre il migliaio, senza e con il cambio.
• Proprietà invariantiva della sottrazione.
• Calcoli mentali (addizioni e sottrazioni) usando strategie diverse.
• Addizione e sottrazione come operazioni inverse.
• Moltiplicazione: moltiplicazione come addizione ripetuta; gli schieramenti; gli incroci.
• Calcolo pitagorico: le tabelline.
• Moltiplicazioni per 10, 100, 1 000.
• Proprietà della moltiplicazione (commutativa, associativa, distributiva).
• Moltiplicazioni in colonna (con il moltiplicatore di una o due cifre), senza e con il cambio, con la prova.
• Divisione: distribuzione e raggruppamento.
• Proprietà invariantiva della divisione.
• Divisioni per 10, 100, 1 000.
• Divisioni in colonna (con il divisore di una cifra), con e senza il resto.
• Moltiplicazione e divisione come operazioni inverse.
• Il doppio e il triplo.
• La metà e la terza parte.
• Problemi: il testo e i dati; i dati nascosti; la domanda.
• Problemi con due domande, con domanda nascosta, con le quattro operazioni.
• Frazioni, unità frazionaria, frazioni decimali.
• Numeri decimali.
• Decimi, centesimi, millesimi.
• Euro e decimali.
	Dedicare ampio spazio all’apprendimento e al consolidamento dei percorsi di apprendimento sulla frazione, e sulle operazioni in colonna.
Rinviare alla classe quarta le proprietà delle operazioni e i numeri decimali.







	SPAZIO E FIGURE

	Obiettivi di apprendimento
	Prerequisiti
	Contenuti
	Percorso agile

	• Percepire la propria posizione nello spazio e stimare distanze a partire
dal proprio corpo. 
• Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati (sopra/sotto, davanti/
dietro, destra/sinistra, dentro/fuori).
• Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno, descrivere un percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a qualcuno perché compia un percorso desiderato.
• Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.
• Disegnare figure geometriche e costruire modelli materiali anche nello spazio.
	• Descrivere e disegnare le principali figure geometriche.
• Riconoscere linee rette, curve, spezzate, miste, applicare i concetti di regione interna ed esterna.

	• Linee aperte, linee chiuse, linee semplici e intrecciate.
• Linee rette, semirette, segmenti.
• Linee incidenti, parallele, perpendicolari.
• Angoli (retto, acuto, ottuso, piatto, giro).
• Poligoni, perimetro dei poligoni, superficie e area.
• Figure equiestese e congruenti.
• Simmetrie.
• Solidi (dimensioni di un solido, elementi
di un solido).
	Rinviare il percorso sull’equiesten-sione e sull’area alla classe successiva. Per ottimizzare i tempi lavorare sul riconoscimento delle caratteristiche delle figure geometriche congiuntamente all’esercizio delle abilità di disegno tecnico e di costruzione di modelli materiali.






	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI

	Obiettivi di apprendimento
	Prerequisiti
	Contenuti
	Percorso agile

	• Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune, a seconda dei contesti e dei fini.
• Indicare e spiegare i criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni e ordinamenti assegnati.
• Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle,
relativamente a situazioni ed esperienze concrete condotte in classe.
• Misurare grandezze (lunghezze, tempo ecc.) utilizzando sia unità arbitrarie sia strumenti convenzionali (orologio ecc.).
	• Leggere e  rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.
• Classificare numeri, figure e oggetti in base ad una o più proprietà.
• Spiegare i criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni.
	• Misure (lunghezza, capacità, peso, tempo, valore).
• Misure equivalenti.
• Peso lordo, peso netto, tara.
• Costo unitario e costo totale.
• Classificazioni, in base a più attributi, con l’uso di
diagrammi (Venn, diagramma ad albero).
• Relazioni.
• Indagine statistica.
• Probabilità: certo, possibile, impossibile.
	Rinviare il percorso sulle misure equivalenti alla classe quarta quando gli alunni sono in grado di operare con più facilità con i numeri decimali.



                                                                © 2020 Mondadori Education S.p.A., Milano
image1.emf









