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CURRICULUM DI MATEMATICA - Nuclei di apprendimento fondamentali di CLASSE SECONDA

	NUMERI

	Obiettivi di apprendimento
	Prerequisiti
	Contenuti
	Percorso agile 

	• Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in
senso progressivo e regressivo e per salti di due, tre... fino a 100.
• Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione decimale
fino a 100, avendo consapevolezza della notazione posizionale; confrontarli e ordinarli, anche rappresentandoli sulla retta.
• Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali entro il 100 e verbalizzare le procedure di calcolo.
• Conoscere le tabelline della moltiplicazione dei numeri fino a 10.
• Eseguire addizioni e sottrazioni con i numeri naturali con e senza cambio fino a 100 con gli algoritmi scritti usuali.
• Eseguire moltiplicazioni con i numeri naturali fino a 100, con il moltiplicatore di una cifra.
• Eseguire divisioni con i numeri naturali fino a 100, senza e con il resto, con il divisore di una cifra.
	• Numerare da 0 a 20.
• Addizionare e sottrarre con i numeri interi entro il 20.
• Confrontare ed ordinare numeri entro il 20.
• Risolvere situazioni problematiche.

	• Lettura e scrittura dei numeri fino a 100.
• Confronto e ordine dei numeri naturali fino a 100.
• Il centinaio.
• Scomposizione dei numeri nelle rispettive somme di unità, decine, centinaia e ricomposizione.
• Addizioni, anche oltre il 100, senza e con cambio (in riga, colonna, tabella).
• Sottrazioni, entro il 100, senza e con cambio (in riga, colonna, tabella).
• Calcoli mentali (addizioni e sottrazioni) usando strategie diverse.
• Addizione e sottrazione come operazioni inverse.
• La moltiplicazione: moltiplicazione come addizione ripetuta; gli
schieramenti; gli incroci.
• Calcolo pitagorico: le tabelline.
• Moltiplicazioni in colonna (con il moltiplicatore di una cifra), senza e con il cambio.
• La divisione: distribuzione e raggruppamento.
• Divisioni (con il divisore di una cifra), con e senza il resto.
• Moltiplicazione e divisione come operazioni inverse.
• Il doppio e il triplo.
• La metà e la terza parte.
• Classi di numeri: pari/dispari.
• I problemi: il testo e i dati; i dati inutili; i dati nascosti; la domanda.
• Problemi con le quattro operazioni.
	Dedicare ampio spazio all’apprendi-mento e al consolidamento del concetto di numero, numerazione, ordine e confronto. Rinviare alla classe terza il percorso sulla divisione.




	SPAZIO E FIGURE

	Obiettivi di apprendimento
	Prerequisiti
	Contenuti
	Percorso agile

	• Percepire la propria posizione nello spazio e stimare distanze e volumi a partire dal proprio corpo.
• Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati (sopra/sotto, davanti/ dietro, destra/sinistra, dentro/fuori).
• Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno, descrivere un percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a qualcuno perché compia un percorso desiderato.
• Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.
• Disegnare figure geometriche e costruire modelli materiali anche nello spazio.
	• Riconoscere le forme geometriche di base.
• Definire la posizione di un oggetto in relazione ad un punto di riferimento.

	• Linee aperte, linee chiuse, linee semplici e intrecciate.
• Regioni interne/esterne e confini.
• Semplici figure geometriche piane
e solide.
• Le simmetrie assiali su oggetti e figure
date; rappresentazione di simmetrie mediante piegature, ritagli, disegni…
• Le coordinate cartesiane.
• I percorsi.
	Per ottimizzare i tempi riprendere il tema dei percorsi congiuntamente alle coordinate cartesiane e al coding.
Rinviare la presentazione della simmetria in classe terza quando si tratterà anche la simmetria esterna.




	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI

	Obiettivi di apprendimento
	Prerequisiti
	Contenuti
	Percorso agile

	• Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune, a seconda dei contesti e dei fini.
• Indicare e spiegare i criteri che sono stati usati
per realizzare classificazioni e ordinamenti assegnati.
• Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi,
schemi e tabelle, relativamente a situazioni
ed esperienze concrete condotte in classe.
• Misurare grandezze (lunghezze, tempo ecc.) utilizzando sia unità arbitrarie sia strumenti convenzionali
(orologio ecc.).
	• Costruire insiemi e sottoinsiemi entro il 20.
•Ricavare informazioni da dati rappresentati in tabelle o grafici.
•Classificare numeri, figure e oggetti in base a una o più proprietà.
•Misurare grandezze utilizzando unità di misura arbitrarie.
	• Confronto e misura di lunghezze, con unità di misura arbitrarie e non.
• Confronto e misura di peso, con unità di misura arbitrarie.
• Confronto e misura di capacità, con unità di misura arbitrarie.
• Misurare il tempo: ore e minuti.
• Le misure monetarie.
• Classificazioni in base a due attributi.
• Relazioni.
• Connettivo logico NON.
• Attributi di una classificazione.
• Classificazioni con l’uso di diagrammi (Carroll, Venn).
• Indagine statistica.
• Certo, possibile, impossibile.
	Rinviare il percorso della misura del tempo e del valore alla classe terza quando si affronteranno le frazioni e i numeri decimali.
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